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Interaktiv tablakkal is hasznalhato
magyar nyelvii matematika oktato szoftverek

Az Uj Calculus Bt. két kiilféldi matematika oktaté szoftver, a
Derive és az Autograph magyar valtozatdnak kizardlagos
forgalmazéja hazankban. A szoftverek hasznalata egyszerd, A Derive 6 matematika oktaté szoftver 1
konnyedén megtanulhatd, kezelésiiket a pedagdgusok
akkreditdlt tanfolyam keretében is elsajatithatjak.

E két matematikai szoftver ingyenes prébaviltozatai elérheték: Akkreditalt tovabbképzési program 7
http://www.derive.calculus.hu Interaktiv tabla megoldas 8
http://www.autograph.calculus.hu
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Az Autograph 3.3 geometria szoftver 4

A Texas Instruments DERIVE matematika oktato szoftvere az dltalanos iskolatdl a
felsGoktatasi intézményekig segiti az oktatadst, hiszen feldleli a matematika
terileteit (algebra, egyenletmegoldas, trigonometria, a vektor- és matrixmlveletek,
integrdlas, differencidlszamitas, hatarértékek és specialis flggvények szamitdsa,
stb.). Alkalmazasaval nemcsak bonyolult és idSigényes szamitasok végezhetdk el
konny(szerrel, hanem két- és haromdimenzids abrak, grafikonok is készithet6k a
szamitdsi eredmények tikrében; igy nemcsak az iskoldkban, hanem mérndki és
kutatoi munkaban is hasznaljak vilagszerte. http://www.derive.calculus.hu

Az angol AUTOGRAPH geometriai szoftver cégiink altal készitett magyarositott
valtozata egy kivald interaktiv és vizualis élményt nydjté eszkéz a tanulds
segitésére. Segit a geometriai feladatok megoldasaban, a valdszinliség szamitas és a
statisztika megértésében, latvanyos két- és haromdimenzidés abrazolasmaddjanak
koszonhet6en nemcsak a szemléletességet, hanem a tanuldk térlatasat is fejleszti.
http://www.autograph.calculus.hu

Erzékelve a tandroktdl kapott visszajelzéseket, cégiink a matematika oktaté
szoftverek mellé elérhet6 aru interaktiv tabla megoldast is kinal. Egy amerikai
Uriember zsenialis otletét honositottuk meg azzal, hogy egy infra voros fényt
kibocsatdé tollat és egy infra kamerdval rendelkez6, a szamitégéppel bluetooth
kapcsolaton keresztiil kommunikaldé Wii remote controllert felhaszndlva
létrehoztunk egy interaktiv tablat. Az amerikai, Boon lJin altal kifejlesztett
Smoothboard szoftver magyar valtozata m(ikodteti az eszkdzoket. Egy projektorral
Osszekapcsolt szamitdgépre feltelepitett szoftvernek kdszonheten a vetitési
fellletet interaktiv tablaként funkcional. http://www.smoothboard.calculus.hu
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erive 6

Matematika kénnyen, gyorsan, egyszerien

A Derive 6 matematika oktato szoftver

4 A Derive Amerikdban és az
Eurdpai Unid szamos orszagaban
hasznalt és oktatott matematikai
szoftver.

Hasznaloi szerint  tokéletes
eszkoz arra, hogy hatékonyabban
elsajatitsuk a matematikat alap-,
kdzép- és fels6fokon.

A Derive egy megbizhatd
matematikai segité eszkdz, mely
megkonnyiti a tanuldk, tanarok,
mérnokok és kutaték munkajat
az egész vilagon.

Mindent tud, amire egy tudomanyos szdmoldgép képes beleértve az algebrat, az egyenleteket, a
trigonometriat, a vektor- és a matrixm(veleteket. Megszabadit a farasztd és hosszadalmas szamitasokat
tartalmazo rabszolgamunkatol. Segitségével konnyen oldhatok meg a szimbolikus és numerikus feladatok.
Az eredmények két- és haromdimenzids abrakon tekinthet6k meg.
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Oldja meg az egynletrendszert!
2x-3y—z=-7
x+2y+3z=14
dx+y-2z=14

Megoldas: a Megoldias/Rendszer meniijponttal beviszem az egyenleteket, és meg is oldom.
#i: SOLVE([2-x - 3y -2 = -7, x +2-y +3-2 =14, 4-x + y — 2-2 = 14], [x. v. 2]}
#2: [* =3 Ay=4 Az =1]

Megjegyzés: az egyenletrendszer &brazolésa grafikonon (eldszdér az elsd egyenlet, majd a mésodik, és
a harmadik]):

#3: [2%x-3-y—z2 =-7, x+2-y+3-z2 =14, 4-x + y — 2-2 = 14]

Ez a harom sik egyetlen pontban metszik egymést, a (3,4,1] pontban!

A képletszerkeszt6be akar egy kattintassal is felvehet6k a matematikai szimbdélumok és a gorog betlik. Az
eszkdztaron szamos gomb segiti a matrixok készitését, az integralast, a differencidl szamitdst, valamint a
hatarértékek meghatarozdasat, ezdltal egyszerlibbé teszi a szoftver hasznalatat.
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Az w=f(x) dital meghotdrozott 20 gorbet bedgyaztul eyg 30
abraba oz x tengely koril forgatva. Ez olyan Feliletet
generdlt, amelynek az egyveniete kifejezhetd g kivetkezd
paraméteres formdban (s €5 © paramétereket megadva):

#2:

Jelenitsiilk meg az dbvat. legven 1 = 5 = 5 és 0 = £ 2 2.

Mintafeladatoli, gnline interaktiv.  tanagyagok dllnak a felhaszndlé rendelkezésére (példaul
http://memorizer.hu/online/?l=matek derive bevezetes). A megoldasok tanulmanyozasival gyorsan
megértheti a matematikai feladatok megolddsanak folyamatat, igy pillanatokon belil képes lesz akdr a
Bessel, a Freshnel, az elliptikus integral és mas specialis fliggvények kiszamitasara is.
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utograph

Anglia legsikeresebb iskolai szoftvere

version 3

Az Autograph 3.3 matematikai oktato szoftver

PPEEEE PPOSN

v' Az Autograph a legjobb intuitiv eszkéz a tanar és a didkok kapcsolataban; interaktiv lehet8ségeivel
és latvanyossagaval izgalmassa teszi a hazi feladatok megoldasat.

v' A szoftver tokéletesen hasznalhat6 az INTERAKTV FEHER TABLAKKAL és a TABLET eszkdzokkel.
v' A kénnyebb megtanulhatésag érdekében a szoftver oktatéanyagot is tartalmaz!

v' A tandrok részére kész oktatasi anyagok allnak rendelkezésre, melyek magyarositasat az oktatdsban
aktivan résztvev6 pedagdgusok segitségével végezzik.
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Az Autograph segit a valdszinliség szamitas és a statisztika alapelveinek megértésében, és latvanyos két- és
haromdimenziés dbrazoldsmaodjaval fejleszti a didkok térlatasat. Mivel projektorral kivetitheté és interaktiv
tdblakon is hasznalhatd, ideadlis eszkozil szolgal arra, hogy a tanarok nagy képernyén torténé bemutatokkal
vezethessék be a didkokat a matematika rejtelmeibe, dinamikus objektumok és animdaciék alkalmazasaval
tegyék élvezetesebbé és szemléletesebbé az drakat.

7,

Két szint kozll valaszthat a felhasznald: ‘EgyszerUsitett’ illetve ‘Normadl’. Az ‘Egyszer(sitett’ mdd a kevésbé

tapasztalt felhasznaldknak ajanlott, arculata konnyedén attekinthet§, e mdédban azonban nem minden
funkcié érhetd el.

Az Autograph a Microsoft Windows alkalmazdsaibdl jé ismert

1; ws kornyezetben fut. Az ott megszokott moddon tolthetjiuk be az

‘»'E - [5‘:' Autograph munkalapokat, masolhatunk dbrakat, szovegeket, adatokat

, _ mas Microsoft szoftverekbe is. Egyszerli masolds/beillesztés
Microsoft Office Microsoft Office . : .

parancsok  alkalmazasaval importdlhatunk  adatokat  Excel

Excel 2007 Word 2007 o , L .y .

dokumentumokbdl, illetve exportalhatunk abrakat, tadblazatokat és

szovegeket Word-be.




A  Memorizer oldalon |év6 online tananyag alapjan konnyedén megtanulhatja a statisztikai
(http://memorizer.hu/online/?l=matek autograph bevezetes statisztika) és a geometriai
(http://memorizer.hu/online/?l=matek autograph bevezetes 2D) munkalapok elkészitésének menetét.

Az Autograph segitségével példaul a kovetkezd érdekes feladat is megoldhato:

Kozelitsiink egy ismert épitmény geometriai jellemzéit fliggvényekkel. Tegylk az Autograph munkalapjara
az épitmény fotdjat, és hatarozzuk meg, hogy milyen gorbét kdvetnek, milyen figgvénnyel kozelitheték a
jellemz6 vonalak.
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AKkKreditalt tovabbképzési program

Matematika oktatoprogramok hasznalata az altalanos- és kéozépiskolai tanitasban

A tovdbbképzés célja az, hogy a matematika tandrok elsajatitsak a szoftver hasznalatat, mellyel
szemléletesebbé, élvezetesebbé valik a matematika oktatdsa, konnyebbé a feladatsorok dsszeallitdsa és a
bonyolult, nagypontossagu szamitdsok elvégzése.

A tovabbképzés célcsoportja: altalanos és kozépiskolai matematika tanarok

A jelentkezés feltételei: egyetemi vagy fGiskolai végzettség
szak: matematika és / vagy informatika tanar
alapfoku szamitogép kezelés elény

A tovabbképzés Osszes draszama: 30

A tovabbképzés végére teljesitendd tartalmi kévetelmények:

A matematikai oktatasban aktiv tandr ismerje és haszndlja a tanitds szinesitésére, megkonnyitésére
alkalmas matematikai programokat. Az elméleti oktatas alapjan a tanar el tudja donteni, hogy oktatasi
munkaja sordn mely témakorokben veszi igénybe a szamitogép segitségét. A gyakorlati képzés utan képes
legyen sajat iskolajdban onalléan hasznalni a szamitdgépes matematikai oktatécsomagot.

A tovabbképzés nem kotGdik meghatarozott kerettantervhez vagy helyi tantervhez.

A TOVABBKEPZES TEMATIKAJA

1. Alapelemek (konstansok, relacids/halm. m(iveletek, exp.,log.,hiperbol.,trig.,logik.,val.,stat...fliggvények)
Algebra és szamelmélet (egyenlGtlenség/egyenlet rendszerek, értékkészlet, egyszerdsités, polinomok...
Vektorok és matrixok (elGallitasuk, miveletek, Gauss-elimindacio, sajatérték...)

Analizis (konvergencia, hatarérték, derivalds, integdlas, numerikus és formalis megoldasok...)
Abrazolas, geometria (Fliggvény transzformaciok, poldr/paraméteres/implicit abrazolas, 2D, 3D ...)

6. Valdszinliségszamitas, statisztika ...

A képzés kisebb részében elméleti ismereteket, nagyobb részében aktiv szamitdgép haszndlat segitségével
torténd gyakorlati ismereteket ad. Konzultacidra is van lehetGség.

e wN

3 napos tovabbképzési lehet6ség Angliaban

Nyaranként megrendezésre kerll az angliai Oundle fest6i kornyezet( iskoldjaban a 3 napos TSM
(Technology for Secondary / College MATHEMATICS) Workshop, melyre a vildg szamos orszagabdl
(beleértve Magyarorszagot is) érkeznek a modern tanitdsi mdédszerekkel megismerkedni vagyé matematika
tandrok. A tovabbképzés keretében a matematika tanarok kilonb6z6 szintl képzéseken vehetnek részt,
tobb témakorbdl is valaszthatnak. www.tsm-resources.com/2012

A 11. TSM Workshop id6pontja: 2012. jalius 9-12.

Az angol Certified AUTOGRAPH Trainer mindsitéssel mar nemcsak az Uj Calculus Bt. munkatérsai
rendelkeznek, ugyanis a 2009-es és a 2010-es TSM Workshop-okon hazank tobb matematika tandra is
bizonyitvanyt szerzett.



http://www.tsm-resources.com/
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Smoothboard .net

Interaktiv Tabla Megoldas

Az dltalunk forgalmazott Wiimote Smoothboard interaktiv tabla megoldds abban kiilonbozik tarsaitdl,

hogy az eszkdz méretébdl addddan
egy kis taskaban is elfér, konnyedén
f “W Smoothboard 1.6 Release By 1 o o
hordozhaté tanteremrdél tanteremre,
és gyerekjaték belzemelni. A
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az interaktiv tablas tandrak teremhez

kotottsége.
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A szoftver beépitett eszkoztarral
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W W By Wilmotesth 2| rendelkezik, mely altal a képernyére

f NT'] 0 Whiteboard, . L )
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i ké 5r6| illanatképek
Furthermare with Bei's it sanial, you will have in-depth isformstios epernyoro pl ana epe

pegarding biw unmh’uuhlnhml‘hnin mIE YOGT T mve whiteboard , s P , P
; —— készithet8k, azaz a képernyd tartalma
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Ok s o Yo x ) - a jegyzetekkel egyitt elmenthets és
kés6bb megnyithatd

Ez az interaktiv tabla megoldas tavolrdl is
hasznalhaté. A prezenter mdd lehet6vé teszi,
hogy a tanar vagy a didk a tablatdl tavol, a
wiimote mozgatasaval poziciondlja az egeret.
Haszndléja tehat mindazokra képes prezenter
madban is, mint tdbla mddban: ugyanugy képes

a mozgatni az egeret, kattintani, hasznalni a Wiimote
beépitett kdztarat kezelni {mitéeépet - Smoothboard
eépitett eszkoztarat, kezelni a szamitogépe interaktivtibia

wiimote-tal, mint ahogyan az infra tollal a tabla
el6tt allva. Ezdltal a tandrok szabadon
mozoghatnak a  teremben, ko&nnyebben
tarthatjak a kontaktust a didkokkal, hiszen nem
kell egész dra alatt a tabla el6tt tartézkodniuk
ahhoz, hogy irhassanak ra.

http://www.smoothboard.calculus.hu
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