Erdekességek

Sok dolog fellelhetd a természetben vagy az emberi alkotasok, pl. épitmények kozott, aminek kéze van a
matematikahoz. Ezek az egyszerlien elképzelhetd dolgok konnyebben megragadhatjadk az emberek

Egy levél szimmetriaja

L=
Inditson egy Uj 2D grafikus munkalapot!
Az  Objektum menui  Kép  beszlrasa
mendpontnal toltsén be egy képet
hattérképként, melyen valamilyen
matematikailag érdekes abra talalhato.

Duplan kattintva a képre szerkesztheti azt,
beallitva a vilagossagot, kontrasztot és
atlatszésagot. Erdemes az  atlatszésagot
novelni, hogy a képre rajzolt objektumok jobban
lathatéak legyenek.

9F A Pontok létrehozasa gombra Kkattintva
helyezzen el pontokat a levél kdrvonala mentén!

Jeldlje ki az 6sszes pontot (Objektum meni
-> Osszes pont kijeldlése), majd valassza ismét +
csak az Objektum menlben a ponthalmazza
alakitds menupontot!

Jeldlje ki a ponthalmazt az egyik pontjara valo
kattintdssal, majd a jobb-klikk menlbél valassza
a Tukrézés az y tengelyre menlpontot! Ha
szikséges, jeldlje ki az igy kapott pontokat, és a

r=a gomb segitségével valtoztassa a szinlket
lathatébbra!

Erdekes lehet az eredmény.
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