Erdekességek

Sok dolog fellelhetd a természetben vagy az emberi alkotasok, pl. épitmények kozott, aminek kéze van a
matematikahoz. Ezek az egyszerlien elképzelheté dolgok kdénnyebben megragadhatjdk az emberek

Hid ivének modellezése
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Inditson egy Uj 2D grafikus munkalapot!
Az Objektum menli Kép beszlrasa
mendpontnal  t0ltsbn  be  egy  képet
hattérkepkent, melyen valamilyen
matematikailag érdekes abra talalhato.

Duplan kattintva a képre szerkesztheti azt,
bedllitva a vildgossagot, kontrasztot és
atlatszésagot. Erdemes az atlatszésagot
ndvelni, hogy a képre rajzolt objektumok
jobban lathatdak legyenek.

Kep szerkesziese
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Magyitas a kengelvekkel egyiltt
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A fliiggvényt kijeldlve az Allapotsorban
lathatéak a legjobban illeszkedd polinom
egyutthatoi.

Legjobban lleszkedd masodfokd polinam: y=-0,146x*-0,00462x+1,18
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