M Legkisebb négyzetek — kozelité modszer

[,
Nyisson meg egy Uj 2D grafikus munkalapot! Hasznalja az Egyszerisitett modot! (Nézet ->
Beallitasok -> Altalanos fulnél az Autograph médnal valassza az Egyszerisitett médot)

IE Tengelyek szerkesztése — x tengelynél az abrazolasi tartomanyt allitsa 0-tol 12-ig, y
tengelynél 0-t6l 8-ig

'I‘i' Hasznalja a Tengelyek egyenld skaldzasa gombot — a legkisebb négyzetek médszernél
négyzeteket szeretnénk majd latni, nem altalanos téglalapokat

(Otlet: diakok bevonasa a munkaba

O @ @- Hivjon ki 3 diakot a tablahoz, akik 1-1 szines magnest helyezzenek el az interaktiv
tablara kivetitett Autograph 2D grafikus munkalapjan!

A diakok ezutan, ha tisztaban vannak az elméleti alapokkal, 6énalldéan is megprobalhatjak
megbecslilni, vagy kiszamitani, melyik a legjobb regresszios egyenes. Ezutan az Autograph-fal
ellendrizhetd az eredmény, és tovabbi érdekességek is megmutathatdak.)
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= Valassza a pontok Iétrehozasa gombot, és helyezzen el 3 pontot a 2D munkalapon!
Jeldlje ki a pontokat! Hasznalhatja az Objektum meni Osszes pont kijeldlése menulpontjat, majd
Objektum meniben kattintson a Ponthalmazza alakitas pontra!

Jeldlje ki a ponthalmazt ugy, hogy elég a ponthalmaz egyik pontjara rakattintania. Majd a
jobb-klikk menibél valassza a Sulypont opciot!

O]
el Helyezzen el véletlenszerlien egy Ujabb pontot a munkalapon! Ez nem fog az el6z6leg
kialakitott ponthalmazhoz tartozni.

|Pontha|mazhoz nem tartozo pontl
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Q Jelolje ki ezt az uj pontot és a
sulypontot, majd az Objektum mentiben
kattintson az llleszkedd egyenesre! Ha
kijeldli a ponthalmazhoz nem tartoz6
pontot, és az egér segitségével vonszolja,
az egyenes a sulypont kortl elfordul.

|S|’1Iypont koril elforgathato egyenes
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m Kattintson erre a gombra, hogy a
pontot 0,1-es lépéskdzzel tudja vonszolni!

Q Jeldlje ki a ponthalmazhoz nem
tartozo pontot, és vonszolja a munkalapon!
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| |y-‘x rezidualisok: ZR2=12,07|

Jeldlje ki az egyenest és a ponthalmazt, majd
kattintson a jobb-klikk meni y-x rezidualisok
menupontjara! Itt valassza a Mutatas
négyzetekként és a Mindig négyzet pontokat!
Mozgassa a ponthalmazhoz nem tartoz6 pont
segitségével az egyenest, igy latvanyosan
szemléltetheti, hogyan valtoznak a pontok
egyenestdl valo tavolsaganak négyzetei. Még
szemléletesebb az eredmény, ha a négyzetek

kijeldlése utan a = Sz6vegdoboz beszurasa
gomb segitségével kiiratja a dinamikusan valtozé
négyzetdsszegeket, vagy nyomon koveti a

képerny® aljan az Allapot ablakban.




