Mﬂml Ismerkedés a ‘Dinamikus szovegdobozzal’ és a ‘Konstans

vezérlovel’

[,
Nyisson meg egy Uj 2D grafikus munkalapot!
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ﬁ' Adja meg az abrazolni kivant fliggvényt: y =
(x—a)’+b

Jeldlje ki a fuggvényt! (ha ez megtortént, a
fliggvénygorbe fekete szinlre valtozik)

Kattintson a Szovegdoboz beszurasa ikonra!

Pipalja be a Részletes objektumszéveg opciot,
hogy a konstansok aktualis grtékét is nyomon
tudja kovetni.

Szovegdoboz szerkesztes

Sziveq

Egwenlet 1: {{y=(x4a)2+b
a=1
b =1}}

’ Objektfszﬁveg tirlése ] ’Statikus sziveqgé alakités

Részletes objektumsziveg

IZI% Hasznalja a Konstansok gombot 'a’ és b’
értékeinek beallitasahoz. A Beallitasoknal
valaszthatja az Animacio és a Gorbesereg
opciét is, ha arra kivancsi, a konstansok
valtoztatasaval hogyan valtozik a
fliggvénygorbe.
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9F Helyezzen pontot a fiiggvény
minimumhelyére! (A figgvénygorbére allva az
egérjel fekete nyilla valtozik, ekkor egy bal
egérkattintassal elhelyezett pont a gorbére fog
illeszkedni.)

Szerkesszen a ponthoz szévegdobozt!
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’i y=(x-ay+b

Beadllithatja a sz6vegdoboz szinét, a
bet(itipust, de valaszthat el6re beépitett
stilusokbdl is.

Megjelends

Valasztas: |REEEES

[ Betitipus., .. ] [ Szeaéh. .. ] [Uj alapértelmezés]
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’i y=(x-a)y*+b




